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(54) Title: SUBSCRIBER SYSTEM AND METHOD FOR LOTTO AND LOTTERY GAMES 

n 

^ (54) Bezeichnung: TEILNAHMESYSTEM UND -VERFAHREN FOR LOTTO- UND LOTTERIESPIELE 

1^ (57) Abstract: The invention relates to systems and methods for subscribing to lotto and lottery games. The invention relates in 
fT) particular to a subscriber system for lotto and lottery games, whereby electronic mobile subscriber terminals are provided, by means 
^ of which a subscriber to such a game can themselves transmit subscribing and/or subscriber data to devices of a game provider or 
^ operator and a subscribing method for lotto and lottery games using such a system. 

2 (57) Zusammenfossung: Die Erfindung betrifft Systeme und VerCahren fUr die Teilnahme an Lotto- und Lotteriespielen. Insbeson- 
dere betrifft die Erfindung ein Teilnahmesystem fiir Lotto- und Lotteriespiele, wobei elektronische mobile Teilnehmereinrichtungen 
^ vorgesehen sind, mittels denen ein Teilnehmer an einem solchen Spiel Teilnahme- und/oder Teilnehmerdaten selbst an Einrichtungen 
^ eines Spieleanbieteis oder -betreibers Ubermitteln kann, sowie ein Teilnahmeverfahien fUr Lotto- und Lotteriespiele unter Verwen- 
dung eines solchen Teilnahmesystems, 



wo 02/071351 



PCT/DE02/00814 



Teilnahmesystem und -verfahren far Lotto- und Lotteriespiele 

Beschreibung 

Die Erfindung betrifift Systeme xmd Verfahren fur die Teilnahme an Lotto- und 
Lotteriespielen. 

Lottospiele erfolgen gegen einen Geldeinsatz weitestgehend tiber sogenannte Tippscheine, auf 
denen aus einem vorgegebenen Zahlenfeld eine bestinunte Anzahl von Zahlen ausgewahlt 
werden kann, mit der dann an einer "Ziehung" der Gewinnzahlen teilgenommen wird. In Ab- 
hSngigkeit von der Anzahl der Obereinstimmimgen zwischen den selbstausgewShlten Zahlen 
nnd den Gewinnzahlen ist die HOhe des Gewinns bestimmt. Bel Lotteriespielen wird eine zu- 
gewiesene Zeichenkombination, die liberwiegend aus Zififem besteht und auf einem Spiel- 
schein gedruckt vorliegt, gekauft oder gegen Geldeinsatz zugewiesen und mit '*gezogenen" 
Gewinnkombinationen oder -zahlen vergKch^ und anhand der Obereinstimmung oder des 
Grades der Ubereinstimmung zwischen zugewiesener Zahlenkombination und Gewinnkombi- 
nation ein Gewinn ennittelt Ein solcbes System wird ftir den Kauf von Losen eingesetzt. Hier 
werden z.B. bei der GlUckspirale Lose gekauft, die eine bestiimnte Zahlenkombination bein- 
halten. 

Alle diese Teilnahmesysteme und -verfahren hsbea den Nachteil, daB Tipp- oder Spielscheine 
Oder Lose an den Veianstalter des Lotto- oder Lotteriespiels ttbermittelt werden mfissen, da- 
mit die einzehien Zahlentips oder Zeichenkombinationen an der Gewinnermittlung teilneh- 
men kdnnen. Teilweise wird zur Ubermittlung d^ Zahlentips oder Zeichenkombinationen ei- 
ne elektronische t)bermittlung durch autorisierte SteUen vorgenommen, so daB jedenfalls bis 
kurz vor einer Ziehung noch wirksam teilgenommen werden kann. Der Gang zu solchen auto- 
risierten SteUen, wie z.B. Lottoannahmestellen, bleibt dem Teihiehmer dadurch jedoch nicht 
erspart. Andere Betreiber ermSglichen die Einsendung von Tipp- oder Spielscheinen mit Nor- 
malpost, was zusatzlich das Risiko fUr den Teinahmewilligai beinhaltet, daB sein Tipp- oder 
Spielschein auf dem Postweg verlorengeht. Bei einzehien Systraien ist es auch mSglich, daB 
man mit einem Tipp- oder Spielschein an mehreren Gewinnermittlungen auch ilber einen ISn- 
geren Zeitraum hin teihmnmt, jedoch erfolgt das immer mit denselben Zahlen oder Zeichen- 
kombinationen oder zumindest mit von vomherein fiir den gesamten Zeitraum festgelegten 
Zahlen oder Zeichenkombinationen, Anderungen oder auch ein Verzicht auf eine Teihiahme 
unter Rtlckerhalt des Einsatzes ist nicht mdglicL 



wo 02/071351 



PCT/DE02/00814 



- 2 - 

Ziel der vorliegenden Erfindung ist es, liiteressierten die Teilnahme an Lotto- und Lotterie- 
spielen zu erleichtenL 

Dieses Ziel wird system-und verfahrensmSBig dadiirch erreicht, daB Spieldaten per SMS- oder 
Shnliche KommimikationsmSglichkeiten mittels einer Kommunikatioxisemrichtung, insbeson- 
dere eines Mobiltelefons, zwischen einem Teilnehmer und eiaem Spielebetreiber ausgetauscht 
werden. Insbesondere beinhaltet die Erfindung auch die Durchfiihrung der besagten Kommu- 
nikation iiber EMS oder MMS oder via elektronischen, insbesondere automatischen Sprach- 
mitteilungen oder Spracherkennungen sowie geratemaJJig dutch den Einsatz von Palms, 
PDAs, Laptops, etc. 

Dieses Hel wird erfindungsgemaB weiterhin insbesondere dadurch erreicht, daB das Lotto- 
oder Lotteriesystem eine interessentenspezifische Kommunikationseinrichtung enthalt, mittels 
der Tipp- oder Spieldaten iibetmittelt werden kfiimen, die beim Betreiber fiber eine Eingabe- 
einrichtung in einer Verarbeitungs- und Speichereinrichtung automatisch dutch die Spezifika- 
tion det Kommunikationseinrichtung dem teilnehmenden Ihteressenten zugeordnet werden 
kdnneh. 

Vorzugsweise ist fOr eine Teilnahme mit deratt tlbermittelten Tipp- oder Spieldaten noch eine 
gesonderte Teibahmeberechtigung etforderlich, die tlber eine einmalige Anmeldung erhalten 
w^den kann und bevorzugt auch eine PIN enthalt Dazu sind geeignete Eingabe-, Cfbermitt- 
lungs- und Auswerteeinrichtungen auf Seiten des Teilnehmers und/odet des Spielanbieters 
votgesehen. 

Weiterhin ist mit Vorzug vorgesehen, daB die Kosten fiit die Teilnahme oder der Einsatz fiber 
die Abrechnung der Betnebskosten der Kommunikationseiurichtung erfolgt, wozu entspre- 
chende Erfassungseinrichtungen auf Seiten des Teilnehmers und/oder des Spielanbieters vor- 
gesehen sind. 

Besonders bevorzugt ist die Verwendung eines Mobiltelefons zur Eingabe xmd Obermittlung 
der Teilnehmerinformationen und der Tipp- oder Spieldaten an den Anbieter. Als speziell be- 
vorzugte Variante erfolgt die tJbermittlung der hiformationen und Daten per SMS. Insbeson- 
dere beinhaltet die Erfindung auch die Durchfiihrung der besagten Kommunikation fiber EMS 
Oder MMS oder via elektronischen, msbesondere automatischen Sprachmitteilungen oder 
Spracherkennungen sowie goratemSBig dutch den Einsatz von Pahns, PDAs, Laptops, etc. 
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Vorzugsweise geschieht auch die Mitteilung von allgemeinen oder individuellen Gewinnin- 
formationen iiber die Kommunikationseinrichtung, insbesondere ein Mobiltelefon xind vor- 
zugsweise als SMS vom Spielanbieter zum Teilnehmer oder Intoessenten. So kdnnen bei- 
spielsweise sich in Abhangigkeit von den Teilnehmeranzahlen und/oder der registrierten Ge- 
samtheit von Tipp- oder Spieldaten Sndemde Gewinnquoten oder -betrSge bereitgestellt wer- 
den oder abrufbar sein, Insbesondere beinhaltet die Erfindung auch die Durchfuhrung der be- 
sagten Kommunikation liber EMS oder MMS oder Spracherkennung sowie geratemSBig 
durch den Einsatz von Palms, PDAs, Laptops, etc. 

Die Erreichung des obigen Ziels erfolgt jeweils durch entsprechende apparative und verfah- 
rensmaBige Ansatze, die jeweils fiir sich schtltzenswurdig sind. 

Vorteilhafte und/oder bevorzugte Weiterbildungen der Erfindung ergeben sich aus d^t An- 
spriichen und deren Kombinationen sowie aus dem gesamten Offenbarungsgehalt der vorlie- 
genden Unterlagea. 

Nachfolgend wird die Qrfindung lediglich exemplarisch, dh. insbesondere nicht 
beschrSnkend, anhand von Ausftlhrungsbdspielen unter Bezugnahme auf die Figuren der 
Zeichnung nSher erl^utert, in der 

Fig. 1 schematisch in einer Draufsicht eine Anzeige fOr ein erstes Ausfiihrungsbeispiel eines 
Systems und Verfahr^ fOr ein Lottospiel zeigt, und 

Fig. 2 schematisch in einer Draufsicht eine Anzeige eines Systems und Verfahrens fOr ein Lot- 
teriespiel als zweites Ausfuhrungsbeispiel zeigt, 

Fig. 3 eine ErlSuterung eines exemplarischen Verfahrens ist, woraus sich auch die technischen 
Einrichtungen ergeben, und 

Fig. 4 eine schematische Darstellung eines Ausftlhrungsbeispiels des Systems ftkr Lotto- und 
Lotteriespiele, woraus auch VerfahrensablSufe ersichtlich sind. 

Gleiche Bezugszeichen in deri einzelnen Figuren und Abbildungen der Zeichnxmgen bezeich- 
nen gleiche oder ahnliche oder gleich oder Shnlich wirkende Komponenten. Anhand der Dar- 
stellungen in der Zeichnung werden auch solche Merkmale deutUch, die nicht mit Bezugszei- 
chen versehen sind, unabhSngig davon, ob solche Merkmale nachfolgend beschrieben sind 
oder nicht. Andererseits sind auch Merkmale, die in der vorhegenden Beschreibung enthalten. 



wo 02/071351 



PCT/DE02/00814 



- 4 - 

aber nicht in der Zeichnung sichtbar oder dargestellt sind, ohne weiteres ftlr einen Fachmann 
verstSndlich. 

Bin erstes Ausfuhningsbeispiel zur Verdeutlichimg eines Systems fur ein Lottospiel wird 
nachfolgend unter Bezugnahme auf die Fig. 1 eriauteit, in der ein Mobiltelefon 1 mit einer 
Anzeige 2 und Eingabeeinrichtungen 3, im vorliegenden Fall beispielsweise eine numerische 
Tastatur, gezeigt ist. Auf der Anzeige 2 sind Mormationen 4 dargestellt, die fur eine Teilnah- 
me an einem Lottospiel erforderlich und zu komplettieren sind. Die Informationen 4 sind in 
einer vorzugsweise in dem Mobiltelefon abgespeicherten oder damit empfangenen Vorlage ei- 
ner Kurzmitteilung (SMS) vorgegeben. Darin enthalten sind auBerdem Leerstellen 5, die der 
Eingabe von Teilnahmezahlen 6 dienen, die mittels der Eingabeeinrichtungen 3 eingegeben 
werden kSnnen. Dabei ist es besonders bevorzugt, wenn die Vorlage der Kuizmitteilung der- 
art gestaltet ist, dafi die EingabemSglichkeit der Tdlnabne- oder Spielzahlen 6 auf eine be- 
stimmte Anzahl und/oder auf bestinunte Zahlen aus einem vorgegeboaen oder beschrankten 
Zahlenfeld eingeschrSnkt ist. 

Statt als SMS kann die Kurzmitteilung oder allgemein Kommunikation auch flber EMS oder 
MMS Oder Spracherkennung erfolgen. Anstelle des Mobiltelefons 1 k5nnen auch Palms, 
PDAs, Laptops, etc. eingesetzt werden. 

Alleine der Versand dieser Teitaahme- oder Spielzahlen 6 an einen Betreiber des Lotterie- 
spiels, dessen Emp^ger-Kommunikationsnummer voreingestellt oder abgespeichert in dem 
Mobiltelefon 1 enthalten sein kann, ist bereits fOr eine Grundversion des erfindungsgemafien 
Systems fur das Lottospiel ausreichend, da der Teilnehmer durch seine Absender-Telefon- 
nummer, die bei der Kurzmitteilung oder dem SMS oder Altemativen dazu, wie EMS oder 
MMS Oder via elektronischer, insbesondere automatischer oder automatisierter Sprachmittei- 
lung Oder Spracherkennung, automatisch mit iibermittelt wird, identifiziert ist Bei dem bis 
hierhin beschriebenen Grundsystem ist ggf aus rechtlichen GrQnden daftir zu sorgen, daB je- 
der Teibiehmer die Teihiahmebedingungen kennt und anerkennt. Femer ist der Betrag des 
Spieleinsatzes vorgegeben und wird beispielsweise tlber die Telefonrechnung des Teilnehmers 
eingezogen. Spatere insbesondere kleinere Gewinne konnen auch auf die Telefonrechnung 
gutgeschrieben werden. Hfihere Gewinne werden vorzugsweise ggf. auf ein Bankkonto iiber- 
wiesen. 

Bei einer weitergehenden Variante des Grundsystems ist femer in der Eingabemaske, die auch 
im Mobiltelefon, Pahn, PDA, L£q)top, etc., als Vorlage gespeichert und danait immer wieder 
verwendet werden kann, mit den Informationen 4 filr die Teihiahme-Kurzmitteilung die Ein- 
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gabe einer „personlichen Identifikationsnummer'* oder PIN 7 zur Authentifizierung des Teil- 
nehmers vorgesehen. In vorteilhafter Weise kann durch dieses Erfordemis eireicht werden, 
daB nur Personen, die die Teilnahmebedingungen kennen und akzeptiert haben nach Erhalt 
Oder Vereinbarung ihrer PIN an dem Lottospiel teilnehmen kSnnen. AuBerdem ist durch das 
Erfordemis der Eingabe einer PIN sichergestellt, daB nicht ein Finder oder Dieb einer Mobil- 
telefoneinrichtung durch Teihiahme an dem Lottospiel ohne Wissen und Wollen des Eigenttt- 
mers der Mobiltelefoneinrichtung 1 diesen Eigentumer unerwunschte Kosten verursacht. 

Ftir das vorstehend dargestellte Grundsystems eines Lottospiels sowie der angegebenen Vari- 
ante ist das Verfahren ftir die Teilnahme an dem Spiel aus den vorstehenden Darstellungen 
ohne weiteres zu entnehmen. 

Das zweite AusfOhrungsbeispiel der vorliegmden Erfindung ist in der Fig. 2 im Zusammen- 
hang mit einem Lotteriespiel anhand der Informationen 4 auf der Anzeige 2 ernes Mobiltele- 
fons 1 verdeutlicht. Nachfolgend werden Einzelheiten nur in soweit erlSutert, als sie sich von 
denen des ersten AusfUhrungsbdspiels und seiner Variante gemaB der Fig. 1 unterscheiden 
Oder dariiber hinausgehen. 

Beim zweiten AusfOhrungsbeispiel werden im Unterschied zu dem gesnSR der Fig. 1 nicht 
sechs Einzelzahlen als Teihiahme- oder Spielzahlen 6 eingegeben, sondem eine Ziffemkombi- 
nation, die eine einzige Teilnahme- oder Spielzahl 6 darstellt, deren einzelne ZiflFem entspre- 
chend vorgegebenen Leer- oder Eingabestellen 5 mittels der Eingabeeinrichtungen 3, die auch 
bei diesem Ausfiihrungsbeispiel durch eine numerische Tastatur gebildet ist, eingegeben wer- 
den kdnnen. 

Uber die Moglichkeiten des ersten Ausfiihrungsbeispiels entsprechend der Fig. 1 hinausge- 
hend ist beim zweiten Ausfiihrungsbeispiel gemafi der Fig. 2 femer vorgesehen, daB mit einer 
Teilnahme- oder Spielzahl an mehreren Spielen, wie etwa mehreren Wochenziehungen, teil- 
genommen werden kann. Dafiir ist eine gesonderte Eingabe einer Spieldauerinfonnation 8 
mogUch, in der ein voreingesteUter Wert 9 zumindest die Teilnahme an einem Spiel sicher- 
stellt, wobei dieser voreingestellte Wert 9 tiberschrieben werden kann. 

Eine weitere Eigenheit beim zweiten Ausfiihrungsbeispiel ist die MSglichkeit, einen Spielein- 
satz 10 zu wShlen. Hier ist ein Minimalwert 1 1 voreingestellt, dessen Zahlenangabe tiber- 
schrieben werden kaim. Vorzugsweise ist dabei vorgesehen, daB ein Maximalwert entspre- 
chend den Teilnahmebedinung^ nicht iiberschritten werden kann. 
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Auch hinsichtlich des im Zusanmenhiang mit dem zweiten AusfUhrungsbeispiels beschriebe- 
nen Systems eine Lotteriespiels gilt, da6 entsprechende Verfahrensgestaltungen sich ohne 
weiteres aus den vorstehenden Erl^uterungen ergeben. 

Bei beiden vorstehend eriauterten Ausfahmngsbeispielen einschlieBlich deren Varianten kon- 
nen erforderliche oder mogliche Eingaben entsprechrad den baulichen Vorgaben des Mobilte- 
lefons 1 Oder Palms, PDAs, Laptops, etc. per Eingabeeinrichtungen 3 getStigt werden. Die 
Eingabeeinrichtungen 3 sind nicht auf die Verwendung der vorstehend beschriebenen numeri- 
schen Tastatur beschrankt, sondem kfinnen auch andere Eingabe- oder Auswahleinrichtungs- 
varianten enthalten. 

Nachfolgend wird ein weiteres drittes AusfUhrungsbeispiels anhand einer Darstellung des Ab- 
laufs der Spielteibiahme erlSutert. GTundsg.tzlich beinhaltet dieses dritte Ausfitbrungsbeispiel 
einen Versand von Spieldaten fiber SMS per Mobiltelefon oder , JIandy"* Der Spielteihiehmer 
erhSlt per SMS eine Mitteilung zur Spielaufibrdenmg, was Spielanbietem oder -betreibem ei- 
ne zusStzliche Teilnehmerakquisitionsmfiglichkeit fiber SMS ermSglicht. Mit einem solchen 
SMS kann gleichzeitig eine Eingabemaske, die auch die Spielinformationen, analog den Infor- 
mationen 4 aus den ersten und zweiten AusfOhrungsbeispielen enthSlt, (ibermittelt werden. 
Beispielsweise enthalt dieses SMS folgenden Text: 

,Jch setze auf Nr. fiir die Dauer von ... Wochen eine Betrag von ... Euro (Mindes- 

teinsatz fiir 1 Woche betrSgt x EURO)" 

Es ist bevorzugt, wenn in diesen Teihiahmeinformationen, die, wie bereits erl&utert, insbeson- 
dere in Form einer Maske bereit gestellt werden konnen, nur an den Stellen Eingaben moglich 
sind, die durch Punkte dargestellt sind. Der Mmdesteinsatzbetrag in dem Text ist spielabhSn- 
gig vorgegeben, d. h. daB statt dem „x" eine Zahl eingesetzt ist. Die Verwendung einer Maske 
Oder Eingabemaske hat den Vorteil, daB an den iibrigen Stellen ein vorformulierter Text ent- 
halten ist, der nicht geSndert werden kann. Diese Eingabemaske kann seitens des Spielers auf 
seinem System z.B. Mobiltelefon etc. gespeichert und wieder als Blankovorlage verwendet 
werden. 

Durch den Versand oder einfach die Riicksendung der Kurzmitteilung oder SMS an die Ab- 
sendemummer erfolgt die Teilnehme des Besitzers oder Eigenttimers des Handys an dem 
Spiel Wird eine vorgeschilderte Spielaufforderung an registrierte Teilnehmer versandt, so 
kann in vorteilhafter Weise zusatzlich die Eingabe einer PIN als Teihiahmeerfordemis vorge- 
sehen sein, um eine Authentifizierung oder Berechtigung des Teilnehmers sicher zu stellen. 
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Statt als SMS kairn die Kurzmitteilung oder allgemein Kommunikation auch tiber EMS oder 
MMS Oder Spracherkennung erfolgen. Aastelle des Mobiltelefons 1 kSnnen auch Palms, 
PDAs, Laptops, etc. eingesetzt werden. Die Abkurzungen "SMS", "EMS" und "MMS" be- 
zeichnen zwar Datenformate, werden jedoch in den vorKegenden Unterlagen entsprechend 
den tiblichen Sprachgewohnheiten stellvertretend filr die im entsprechenden Format versand- 
ten Mitteilungen selbst verwradet. Ausserdem werden diese Formate nur exemplarisch ge- 
nannt. In AbhSngigkeit von nationalen technischen Vorgaben konnen auch jegliche anderen 
Obertragungsfonnate verwendet werden, zu deren Verarbeitung mobile 
Kommunikationseinrichtungen, wie insbesondere Handys oder Mobiltelefone iSnderspezifisch 
oder NetzabhSngig in der Lage oder ausgelegt sind. Diese entsprechenden Verallgemeinerun- 
gen gelten fOr alle Stellen in 6en vorliegenden Unterlagen, in denen Bezug auf t^ertragungs- 
oder Datenformate genommen wird, wie ein &chmann ohne weiteres erkennt 

Bei sSmtlichen Ausftihrungsbeispielen, die vorstehend zur Erlauterung der Erfindung darge- 
stellt warden, kann im weiteren Ver&hren vorgesehen sein, daB eine zentrale Verarbeitungs- 
einrichtung, wie beispielsweise ein Computer oder Server folgende Ihhaite organisiert und 
verwaltet: 

1 . die Teilnahme- oder Spielzahl(en) 

2. gg£ die Dauer des Spielwunsches, und 

3. die H6he des Geldeinsatzes 

4. GeAvinne und Ausschlittung (als Dokumentation) 

5. Korrespondenz mit dem Spieler und Dokumentation der Zeiten, wer, wann mit dem Spieler 

Kontakt hatte oder der Spieler sich in das System eingelockt hatte 

6. neue Spielanimantionen 

Weiterhin stellt die zentrale Verarbeitungseinrichtung eine Korrelation dieser Inhalte mit der 
Absender-Telefonnummer sowie ggf, der PIN und somit mit d^ Teilnehmerperson her. 

Wie bereits weiter obenbeispielshaft envShnt, erfolgt die Entrichtung des Betrages des Spie- 
leinsatzes an die Lottogesellschaft oder allgemein den Spieleanbieter oder -betreiber am ein- 
fachsten fiber die Telefonrechmmg, die der Teilnehmer von seinem Netzanbieter erhalt. Ffir 
eine derartige Abrechnung sind bekaimte Gestaltungen einsetzbar, wie sie beispielsweise im 
Zusammenhang mit der Abrechnung von Ihtemetzugangen fiber Telefonrechnungen bereits 
bekannt sind und praktiziert werden. 
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Cfber die Inhalte, Mbrmationen und Daten, die in der zentralen Verarbeitimgseinrichtimg er- 
fafit sind, konnen auch individuelle Gewinne ennittelt imd sogar beispielsweise fiber die Tele- 
fonrechnung in Fonn einer Gutschrift ausbezahlt, auf Pre-Paid-Karten, SIM-Geldkarten (die 
Kombination der heutigen SIM-Karten imd der heutigen Geldkarten), Kundenkarten von z.B. 
Warenhausem etc. gutgeschrieben werden oder bei grofieren Gewinnen auf ein Bankkonto 
fiberwiesen werden. 

Soweit vorstehend fur die Konamimikation zwischen der Teilnehmerperson und dem Spiele- 
anbieter oder -betreiber per SMS angegeben ist, ist die Erfindung jedoch nicht darauf be- 
schrSnkt. Viehnehr kSnnen auch andere Moglichkeiten zur entsprechend geeigneten Informa- 
tionsabermittlung verwendet werden. Statt als SMS kann die Kurzmitteilung oder allgemein 
Konununikation auch fiber EMS oder MMS oder Spracherkennung erfolgen. Anstelle des 
Mobiltelefons 1 kfinnen auch Pahns, PDAs, Laptops, etc. eingesetzt werden. Der Einsatz einer 
mobilen Konunuiiikationseinrichtung ist jedoch besonders vorteilhaft und daher bevorzugt, da 
dadurch ein Teihiehmer jederzeit und fiberall entsprechend zeitlichen Mdglichkeiten und 
Wfinschen an entsprechenden Spielen teihiehmen kann. 

Die im Zusammenhang mit der Variante des ersten Ausffihrungsbeispiels sowie auch der Dar- 
stellung des zweiten AusfOhrungsbeispiels in der Fig. 2 angegebenen PIN ist nicht zwingend 
erforderUch, enndglicht jedoch eine hdhere Sicheifaeit fiir sowohl den Teihiehmer als auch 
den Spieleanbieter oder -betreiber. 

Neben herkdmmlichm Lotto- oder Totospielen sowie allgemein Lotteiiespielen kfinnen 
Spiele, die im Rahmen der vorliegenden Erfindung geeignet sind, auch Bingo- und Roulett- 
Spiele oder oder Loskauf enthalten. Die erforderUchen SpielmaBnahmen oder -zflge werden 
dabei jeweils beispielsweise per SMS ausgetauscht. So kaim bei einem Bingospiel die jeweils 
"gezogene" Zahl an alle gleichzeitigra Teihiehmer flbermittelt werden, und der Teihiehmer, 
der als erster die Ziehimg aller seiner Spielzahlen an den Spielbetreiber per SMS zurfickmel- 
det, hat gewonnen. Bei einem Roulett-Spiel ist femer ein Einsatz nicht nur auf einzelne Zah- 
len, sondem auch auf Zahlengruppen oder andere Eigenschaftenmoglich. Statt als SMS kaim 
die Kurzmitteilung oder allgemein Kommunikation auch fiber EMS oder MMS oder Spra- 
cherkennung erfolgen. Anstelle des Mobiltelefons 1 kSnnen auch Palms, PDAs, Laptops, etc. 
eingesetzt werdeiL 

Nachfolgend werden noch weitere vorteilhafte und bevorzugte Ausgestaltungen der vorUegen- 
den ErjQndung angegeben und erlSutert. 
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Heutzutage werden bereits Dienste fiber Telekommunikationsverbindungen angeboten, wobei 
der Gegenwert dieser Dienste tiber die Telefongebiihren bezahlt bzw. eingezogen wird. Dies 
erfolgt technisch durch Venvendung beispielsweise entsprechend eingerichteter Vorwahlen, 
wie Z.B. in Deutschland der Nummer "0190". Dadurch, daB man beispielsweise ein SMS, 
EMS Oder MMS oder eine Mitteilung per Spracherkennung zur Teilnahme an einem Lotto- 
Oder Lotteriespiel an eine entsprechende Empfingemummer mit z.B. der Vorwahl "0190" sen- 
det, kann die Spielgebtihr entsprechend tiber die Telefonrechnung entrichtet werden. 

Zwar ist es bereits grundsatzlich ni6glich, im Intanet an Spielen teilzunehmen, jedoch ist dies 
auf die Verwendung entsprechender Eingabegerate beschrSnkt, die tiberwiegend stationar 
sind. Weiterhin ist es moglich, ein SMS, EMS oder MMS oder eine Mitteilung per elektronsi- 
cher und insbesondere automatisclier Spracherzeugung oder Spracherkennung, ausser ttber 
Mobilfimknetze beispielsweise auch fiber das Internet zu senden odor zu empfangen. Im Rah- 
men der vorUegenden Erfindimg wird dies in geschickter Weise ansgenutzt, um eine Teihiah- 
me an einem entsprechend angebotenen imd eingerichteten Lotto- oder Lotteriespiel nicht auf 
die Verwendung eines Mobiltelefons zu beschrSnken, sondem es kann jegliches GerSt ver- 
wendet werden, mittels dem em Zugang zum Internet mdglich ist. Die Erfindung bietet dies- 
bezfiglich beim SpielebetreiberZ-anbieter die Mdglichkeit, unabh9ngig von dem EingabegerSt 
der Mitspiel^/TeUnehmer die Spielbeteiligimgen analog d^ bisherigen Spielscheinen immer 
auf dieselbe technische Weise und nut denselben tecbnischen Einrichtungen empfangen zu 
kdnnen. Seitens der Mitspieler/Teibiehmer kann dabei jedoch die gesamte Vielfalt von Tele- 
kommunikationseinrichtungen genutzt werden, so daB zu jeder Zeit und an jedem Ort, wenn 
gerade Z^it, Lust und/oder Bedfir&is fOr eine Spielteilnahme besteht, eine solche Teihiahme 
durchgeftihrt werden kann. 

Eine weitere MQgKchkeit, die im Zusammenhang mit der vorUegenden Erfindung mit Vorteil 
eingesetzt werden kann, besteht darin, sogenannte 'Tre-Paid-Karten" fur Mobiltelefone spezi- 
eU zum Einsatz flir eine Spielteilnahme zu verwenden. Solche Karten kOnnen in unterscbiedU- 
cher Weise fiir eine Spielteihiahme vorbereitet sein, Es ist z.B, moglich, solche Karten aus- 
schhefilich ftir eine Spielteihiahme einzuiichten, indem durch ihren Erwerb Spielgebfihren 
entrichtet werden und durch ihre Verwendxmg in einem Mobiltelefon, Palm, PDA, Laptop, 
etc., eine Teilnahme an entsprechenden Spielen ennfiglicht wird, Dazu kann die Karte Daten 
und Programme enthalten, die die Nutzung und Funktion eines GerStes, in das sie eingesetzt 
ist, auf die Spielteilnahme einstellt und beschrankt. In Fortbildung dieser Ausgestaltung k6n- 
nen solche "Pre-Paid-Klarten" beispielsweise als Werbegeschenke genutzt und verteilt werden. 
Eine weitere Ausgestaltung diesa: Variante der Erfindung besteht darin, daB jedenfalls An- 
schlufi- und Spieledaten und -informationen auf einer handelsfibhchen "Pre-Paid-Karte" zu- 
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satzlich abgespeichert sind Dadurch kann jedenfalls unter den Nutzem solcher "Pre-Paid- 
Karten" die Verbreitung der Spiele auf einfache und kostengfinstige Weise gefSrdert werden 
und das Mitspielen zudem erleichtert werden. 

Entsprechend den Entwicklungen von Eingabegeraten auch zur Teilnahme in Kommunikati- 
onssystemen ist es im Zusammenhang mit der vorliegenden Erfindung auch mSglich, daB ent- 
sprechende Eingaben von persQnlichen und/oder spielspezifischen Daten nicht nxir manuell 
ilber Tastaturen oder andere Auswahlgerate und -einrichtungen vorgenommen werden 
kSnnen, sondem daJJ auch eine direkte Spracheingabe in das Gerat mogUch ist, wobei aus den 
per Sprache eingegebenm Daten vor deren Versand elektronisch und insbesondere automati- 
siert maschinenlesbare Daten vorzugsweise in dem Gerat oder aber auch beinoi EmpfSnger er- 
zeugt werden, mit welchen maschinenlesbaren Daten dann die Teilnahme erfolgt. Bestatigun- 
gen der Spieler- und/oder Spieldaten kdnnen dann als elektronisch und insbesond^e automa- 
tisiert erzeugte Sprachmitteilungen oder aber als noiaschinenlesbare Daten an das Teilnehmer- 
gerat tibennittelt werden und dort visuell und/oder akustisch ausgegeben werden. 

Unter Einsatz der sogenannten *Touch-Screen'*-Technologie ist auch eine Anzdgeeinrichtung 
eines Mobiltelefons oder anderen verwendbaren oder entsprechend ausgestatteten mobilen 
GerStes als Eingabeeinrichtung zu verwenden. 

Lediglich beispielhaft sind als weitere Spiele, die in Deutschland angeboten werden, ebenfalls 
fOr die Betreibung unter Verwendung der vorliegenden Brfindung geeignet: Glflcksspirale, Su- 
per 6, Spiel 77, FuBball Toto, Bingo, etc. 

GemaB einem weiteren Aspekt der vorUegenden Erfindung ist vorgesehen, daB Spielinteres- 
senten oder -teihiehmem hifonnationen tiber z. B, zuletzt gezogene Zahlen, am haufigsten ge- 
zogene Zahlen, am seltensten gezogene Zahlen, etc. zur Verftigung gestellt werden. Das Sy- 
stem und das Verfahren konnen dazu im Rahmen der Erfindung so eingerichtet sein, daB ent- 
sprechende Informationen automatisch auf eine Spielteibahmeanforderung oder eine tatsSch- 
Uche Spielteilnahme hin evtl. zusammen mit der Spielbestatigung beispielsweise als SMS 
oder als E-Mail an insbesondere ein Mobiltelefon iibersanidt werden. Das zuriickgesendete 
SMS kann als Beleg im z.B. dem sendenden Mobiltelefon gespeichert werden. Statt als SMS 
kann die Kurzmitteilung oder allgemein Kommunikation auch liber EMS oder MMS oder 
Spracherkennung erfolgen. Anstelle des Mobiltelefons 1 konnen auch Palms, PDAs, Laptops, 
etc. eingesetzt werden. 
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Solche Information kSnnen beispielsweise eine Spielteilnahme erleichtem oder dazu animie- 
ren, wenn die am seltCTisten gezogenen Zahlen, nach einem ZufaUsprinzip ausgewShlten Zah- 
len, „astrologischen" Zahlen, die zuletzt vom selben Teilnehmer verwendeten Zahlen, etc. 
vom Spielebetreiber zur VerfUgung gestellt werden. Ein Teihiehmer braucht dann lediglich 
die ihm angebotenen Zahlen zu bestatigen, um auf einfache und schnelle Weise an dem Spiel 
teilnehmen zu konnen. 

Bei dem System und Verfahren werden beispielsweise seiche Informationen bereitgehalten 
und 

- ihre Ubertragung durch eine konkrete Anfordenmg von solchen Infomiationen dutch einen 
potenziellen Spieleteihiehmer beim Spieleanbieter abgerufen, 

- vom Spieleanbieter automatisch auf eigene Veranlassung an frOhere Spielteilnehmer iibertra- 
gen, 

- durch einen frOheren Auffarag des Spieleteilnehmers an diesen vom Spieleanbieter gesandt, 

- zusanmien mit Teilnahmeinformationen zu dem Spiel, einschliefilich insbesondere einer 
Teilnahmeeingabemaske, auf Anfordenmg der letzteren durch einen Ihteressenten an ein^ 
Spielteibahme beim Spieleanbieter abgemfen, 

- zusammen mit Spielinformationen zu dem Spiel, einschlieBlich insbesondere einer Teihiah- 
meeingabemaske, auf Anfordenmg durch einen Interessenten an einer Spielteifaiahme beim 
Spieleanbieter abgerufen, oder 

- vom Spieleanbieter automatisch an ausgewahlte Personen versandt. 

- Ggf. kdnnen solche Informationen bereits als ein Angebot oder eine Vorauswahl in einer 
Teilnahmeeingabemaske eingesetzt Qbermittelt oder abgerufen werden. 

Bei ein^ Weiterentwicklung davon oder auch alleine, kann femer vorgesehen sein, daB ein 
Teilnehmer gesondert oder zusammen mit einer Spielteilnahme den Spielebetreiber dazu auf- 
fordem und/oder berechtigen kann, ihm in regelmafiigen AbstSnden, insbesondere ftir jedes 
neue Spiel, eine Spieleinladung zu ubermittehi, die u.U. auch vorgenannte Ihfonnationen Uber 
Oder Vorschlage fiir Spielzahlen enthalten kann. 

Entsprechend einer weiteren Variante der Erfindung wird ein Teihiehmer nach AbschluB des 
Spiels, d. h. beispielsweise einer Ziehung von Gewinnzahlen, tlber die gezogenen Zahlen 
und/oder seinen Gewinnstatus automatisch infoxmiert. Automatisch oder vom Spieler 
gewahlt, kSnnen dabei oder gesondert auch Statistildnformationen zu dem Spiel, an dem der 
Teilnehmer teilgenommen hat, ilbermittelt werden. Beispielsweise koimen dies Daten iiber die 
Anzahl von Spielteihiehmem, die H&ufigkeit der Auswahl einzehxer Zahlen, u.1 sein. 
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DuTch die vorstehenden Aspekte und Varianten betreffend einer Kommunikation zwischen 
dem Spieleanbieter und dem Spielteilnehmer wird erreicht, daB die Teilnahme einfacher ist 
und spannender gestaltet wird, daB der Teilnehmer besser informiert wird und zum Mitspielen 
aninuert wird, und dafi das Spiel selb stsicherer und vaiiantenreicher gemacht werden kann. 

Ihsofem fiir die Spiele vom Betreiber und/oder Teilnehmer gesetzliche Abgaben erforderlich 
sind, konnen diese im Fall einer Abrecbnung der Spielegebiihr fiber die Telekommunikations- 
rechnung des Teilnehmers auch durch dessen Adresse einer bestimmten Behorde oder ZustSn- 
digkeit zugeordnet werden. Auch hierfiir ist eine Entrichtung der Gebtihr oder des Teihiahme- 
entgeldes ttber die Telefonrechnung, beispielsweise mittels einer sogenannten „0190"-er 
Nummer, von besonderem Vorteil. Eine entsprechende Zuordnung des Wohnortes des Teil- 
nehmers kann aber auch dann erfolgen, wenn der Spielebeitrag fiber eine Abbuchung von ei- 
nem Girokonto, Kreditkartenkonto oder durch ein sonstiges elektronisches Zahlungsmittel 
entrichtet wird Bine solche Zuordnung ist nicht erforderlich, wenn und soweit Abgaben, wie 
2.B. Steuem in AbhSngigkeit vom Sitz des Spielebetreibers anfallen. 

Weitere Merkmale und GestaltungsmOglichkeiten der vorliegenden Mndimg werden nach- 
folgend angegeben. 

Grundsatzlich ist die vorliegende Erfindung nicht auf ihren Einsatz im Zusammenhang mit 
Lotto- und Lotteriespielen beschrSnkt, sondem kann fOr jede Art von Glfick- und Losspiel ein- 
gesetzt werden. Insbesondere betrifft dies auch Glfickspiele, die aktuell betrieben werden, also 
eine direkte Kommunikation zwischen Spielebetreiber und Spieler erfordem. In solchen Fal- 
len meldet man sich z3. mit einem SMS zu einem Spiel an und erhSlt ndt einer Teifaiahmebe- 
statigung auch Informationen zum nSchsten Spielschritt ggf. ebenfalls per SMS. Diese Kom- 
munikation wird zwischen Spielebetreiber und Spieler wechselweise ausgefiihrt, bis das Spie- 
lergebnis und damit Gewinn oder Verlust feststehen. Statt als SMS kann die Kuizmitteilung 
Oder allgemein Kommunikation auch fiber EMS oder MMS oder Spracherkennung erfolgen. 
Anstelle des Mobiltelefons 1 kdnnen auch Palms, PDAs, Ls^tops, etc. eingesetzt werden. 

Lotto SMS (statt SMS kann auch EMS oder MMS oder Spracherkennung verwendet werden) 
bietet die Moglichkeit, eine Zahlen- oder Buchstabenfolge fiber ein mobiles Medium z.B. das 
Handy an einen zentralen Server zu senden und dabei an einem Gluckspiel z.B. Lotto, Toto, 
Spiel 77, Bingo, etc. weltweit und rund um die Uhr teilzunehmen. 

Die Geschaftsidee verbindet dabei das spontane Kommunikationsverhalten von Mobil- 
funkteibiehmem mit der Beteiligung am Gluckspiel. 
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Durch die einfache Handhabxmg, fiachendeckenden Aktionsradius sowie kurzfristige Animie- 
rung zum Gltickspiel sind voraussichtlich spontane Reaktionen der Teilnehmer zu erwarten. 

Das Konzept bietet fUr die Beteiligten, Lottogesellschaft wie auch fiir die Teilnehmer erhebli- 
che Vorteile, Diese sind wie folgt dargestellt: 

Vorteile ftir die Lottogesellschaft: 

• ErfassungneuerZielgruppen 

• AngebotvonneuenSpielea 

• Aktives imd direktes Ansprechen der Teilnehmer 

• Kurze Reaktion der Teilnehmer (SpontanitSt) 

• Erreichen von Kunden im Ausland (Roaming- Abkommen) 
Internationale Kundenpotentiale kdnnen erreicht werden 

' Geringer Verwaltungsanfwand (nur Server notwendig, keine aufwraidige Zettelverwal- 
tung) 

- Dadurch ist das Angebot von ,»kleinen" Spielen mSglich 

• Dauerspielerer&ssung ebenfalls mdglich 

• DurchfUhrung von Answertungen (kundenv^halten etc.) auf Knopfdmck 

• Hohe Kmidenbildxmgselemente 

• Einfache Abrechnmig uber den Netzbetreiber 

- Ein&che Gewinnausschtittung (Gutschrifien eta) 

Vorteile fiir die Spieler: 

• Nutzung von neuen Spielangeboten (Reduzierung der Langeweile) 
Rasche Reaktion moglich 

Einfache Bedienung 

• Kein Zeitverlust durch Aufsuchen von Annahmestellen 

• UnabhSngigkeit von Offiiungszeiten imd Lokalitat 

• Kein Zeitverlust durch Abholen von Kleingewinnen 

• Kein tfbersehen von Gewinnen, da automatische Gutschriften ein Vergessen der Ge- 
winnttberprOfung und der Gewinnabholung verhindem 

Eine Erl^uterung eines exemplarischen Verfahrens> woraus sich auch die technischen Ein- 
richtungen ergeben, ist in der Fig. 3 dargestellt. 
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TECHNIK 

Teilnahmevorlagen-SMS (statt SMS kann auch EMS oder MMS oder 
Sprachmitteilung/Spracherkeimung verwendet werden) 



aus dem Ger^tespeicher aufiiifbar: 



per TastaturA'^ordruck 
' per Stimme 



von Anbieter per Handy abrufbar: 



.per SMS, EMS, MMS 
. per Stimme 



Abfrage von Vorschlagen ftir Spielzahlen 
aus dem GerStespeicher aufrufbar: 

eigene vorangegangenen Teilnahme 

von Anbieter p^ Handy abrufbar: 
Horoskopzahlen 
seltenste Zahlen im letzten Jahr 
gezogene Zahlen eines frQheren Spiels 
eigene vorangegang^en Teilnahme 



• per TastaturA/^ordrack 
- per Stimme 



per SMS, EMS, MMS 
per Stimme 



Eingabe der persdnlichen Zahlen ftIr ein Spiel 
frei oder ausgewShlter Vorschlag 



• per TastaturA^ordruck 
' per Stimme 



tJbetprttfung der pCTsOnlichm Zahlen filr ein Spiel 
optisch in der Anzeige 
akustisch vorgelesen vom Handy 



Weitere Spieloptionen wShlbar 

weitere Spiele derselben oder anderer Art 
(z.B. weitere "KSstchoi" oder 
Super 6, Spiel 77) 

- aus dem Speicher aufrufbar 

- per Handy abrufbar 



per TastaturA^ordruck 

■ per Stimme 

-per SMS, EMS, MMS 

■ per Stimme 
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Optionale Bestatigung per SMS, EMS, MMS, via automatischer imd protokollierter 
Sprachmitteilxing/Spracherkennung 
Fuiiktions- imd Rechtssicherheit 

Teilnahmeentgeld 

Teilnehmer: Telefomunimeriiihaber 
Basis: Sendertelefomimmner durch 
Telefonrechnung ("0190"-erNuixuner") 

Teilnehmer: Registrierter Mitspieler 
Basis: Spieler-Codenummer 
durch Abbuchung 

Teibehmer: Kontoinhaber 
Basis: Kontoangaben 
durch Abbuchung 



EinzelheitenA^arianten 

automatisierte Gewinnauszahlung ttber Telefonrechnung oder auf bekanntes Konto (der 
Mitspieler steht einfach und sicher fest) 

automatisierte Steuer-/Ertragsabfflhrung an regionale Spielebetreiber-Gesellschaften 
durch registrierten Wohnort des Mitspielers (steht ein£ach und sicher fest) 

Informationssystem betrefifend Gewinnzahlen imd GewinnbetrSge direkt fiir 
Teihiahme/Mitspiela: (automatisch an Teihiehmer /abrufbar von Teilnehmer: "Sie haben ge- 
wonnen! Ihr Gewinn betrSgt DM - Weitere infonnationen: Gewomienes Spiel Gewinn- 
zahlen ...") 

Infonnationssystem betreffend Gewinnzahlen und GewinnbetrSge imd Statistiken (auto- 
matisch an Teilnehmer/abrufbar von jedennann: "Gewinnzahlen der X-ten Ziehung im YZ- 
Lotto: ... - Gewinnrange: ... - Teihiehmerzahlen: ... ~ Statistiken: ...") 



- Telefongebiihren 
-per SMS, EMS, MMS 
- per Stimme 

- vereinbartes Konto 
-per SMS, EMS, MMS 
- per Stimme 

- tlbennitteltes Konto 

-per SMS, EMS, MMS 
-per Stinraie 
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automatisierbare gezielte Kontaktaufiiahme mit bisherigen Mitq>ielem zur Mitspielani- 
mation 

- Datenaufteilung Spielebetreiber-S^er / Mitspieler-Kommiinikatioiiseinrichtuiig anpass- 
bar 

Mtspieler-Kornmunikationseiiirichtungen erweiteibar: Festnetztelefone, Desktop-Com- 
puter, Notebooks, Handholds, Palmtops, Kfe-Kommuiiikationseinrichtungen, etc. 

- Regel- und EingabemSglichkeiten fUr bestehende und v611ig neue Spiele 

VORTOILE 

Spielteilnahme 
-tiberall 
-jederzeit 

- spielscheinlos 

Abrechnung 

imaufwendige Einsatzentrichtuiig uber 

- Telefomrechnung (Identifizierung flber TelefomxummCT) 

- voreingestelltes Konto (Identifizierung fiber Teilnehmer-PIN/Telefonnunmier) 

- Einzelangaben (Identifizierung (iber PIN/elektronische Signatur) 

- spezielle Pre-Paid-Karten 
leichte Gewinnauszahlung an 

- Telefonrechnung 

- Abbuchimgskonto des Einsatzes 

- SIM-Geldkarte als Gutschrift 
problemlose Ertragsaufleilung nach Sitz 

- des Telefoneigners 

- des Kontoinhabers 

Akzeptanz/Kundenkreiserweiterung 

Der Besuch einer herkommlichen AnnahmesteUe entfSUt, die auch mit ihren OflBiimgszeiten 
und ortlichen Lagen potenzielle Kunden von der Teilnahme abhalten: Junge Leute, Geschafl- 
leute und Manager, Singles, etc. Viele sind bemtiht, Zeitungen im Abonnement zu beziehen 
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und suchen so die Mufig als Annahmestellen fimgierenden Kioske nicht mehr auf. Selbst, 
wenn man solche Kioske besucht, kostet die Spielscheinabgabe, einschlieBlich des Ausfullens 
eines Spielscheins relativ viel Zeit. Mit dem Handy kfinnen Zeiten genutzt werden, in denen 
die Leute ohnehin nichts anderes tun konnen und sogar eher Zerstreuung suchen. Lotto wird 
uber SMS, EMS, MMS oder via Spracherkennung zeitgemSB. 

Rationalisierung im Ablauf 

leichte und zuverlSssige automatisierte 

- Datenerfassung und -verarbeitung 

- Gewinner- und Gewinnermittlung 

- Gewinnerinfo und -auszahlung 
-Animation 

SMS-Kosten (statt SMS kann auch EMS oder MMS oder Spracherkennung venvendet 
werden) sind niedriger als bisherige Annahmegebtihren (letztere zunSchst erhShen schafft 
Ausgleich bei Kiosken etc. und Anreiz fOr SMS-Version etc.). 

Bessere zeitliche Verteilung der EDV-Auslastung, so dass keine StoBzeitenkapazitSten bei 
Hardware bevorratet werden mtissen. 

Werbxmg 

per SMS (statt SMS kann auch EMS oder MMS oder Spracherkennung verwendet werdm) an 
bisherige Teihiehmer tlber 

- das laufende Spiel mit vorbereitetem Teihiahme-SMS z.B, nach den bisherigen Ge- 
wohnheiten des Teihiehmers (statt SMS kann auch EMS oder MMS oder Spracherken- 
nung verwendet werden) 

- andere Spiele mit vorbereitetem Teihiahme-SMS (statt SMS kann auch BMS oder 
MMS Oder Spracherkennung verwendet werden) 

- Werbepartner 

durch spezielle Pre-Paid-Karten 

Sicherheit 

Verlust von Papierbelegen wird vennieden. Die Teihiahme kann durch Daten, die im Telefon 
und beim Netzbetreiber gespeichert sind, eindeutig belegt werden. Ggf. kann flber eine Konto 
im Internet oder beim Mobilfunknetzbetrdber der Teilnehm^ seine gesendeten Zahlen nach- 
fragen (spezielles Zugangskonto). 
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Teilnehmer konnen eine Gedwinnabholung nicht mehr versaumen, was als Vorteil gegeniiber 
dem bisherigen System vennarktet werden kann, 

Bestatigung kaun an Mitspieler-Handy geschickt und dort gespeichert werden. Beispielsweise 
ist dann erst die Teilnahme giiltig. 

Bargeldlose Einsatzentrichtung ist eindeutig, insbesondere tiber Extra-Honorar-Nmnmer 
("0190"). 

Ln Rahmen der Kommunikation zwischen einem Spieleanbieter und Mitspielem friiherer 
Spiele sowie potentiellen Mitspielem konnen an letztere vom Spieleanbieter oder -betreiber 
Individual- wie auch Massenbenachrichtigungen versandt werden. Solche Mitteilnngen kon- 
nen insbesondere per SMS (Short Message Standard) verschickt werden. Statt SMS kann auch 
EMS (Enhanced Message Service) oder MMS (Multimedia Message Service) oder Spracher- 
kennung verwendet werden. VoirichtungsmaBig enthSlt das erfindungsgemaBe System dazu 
die entsprechenden und erforderlichen technischen Binrichtungen. 

Damit kdnnen Benachrichtigungen oder Mittdlungen, wie sie insbesondere exemplarisch in 
den vorliegenden Unterlagen vorstehend angegeben sind, an registrierte Mitspieler, Mitspieler 
filiherer Spiele sowie potentielle Mitspieler, die bisher noch nicht an Spielen teilgenommen 
haben, versandt werden. Entsprechend einer ZugehSrigkeit zu den vorstehenden Personen- 
gruppen kSnnen die Mitteilnngen so gestaltet sem, daB, soweit die Daten der Spielerperson, 
soweit sie bekannt und fUr eine Teilnahme erforderlich sind, bereits in den Mitteilungen ent- 
halten sind und ggf. mit Spieldaten, wie z. B. Teihiahmenummem, komplettiert zuriickge- 
sandt werden k5nn^ urn am nachsten Spiel teilzunehmea Insbesondere von registrierten 
Mitspielem oder Mitspielem frOherer Spiele kfinnen Merzu in emer spraiellen Datenbank 
beim Spieleanbieter gespeicherte Daten verwendet werden, die vorzugsweise auch entspre- 
chend den Spiekegehi fruhere oder vom Teihiehmer fest vorgegebene Teilnahmezahlen ent- 
halten kOnnen. D. h., daB Teihiehmerprofile, die nur einmal angelegt werden mtissen, Teibieh- 
mem vom Spielebetreiber ffir weitere oder emeute Teihiahmen zur Verfiigung gestellt werden 
kCnnen, ohne auf Geraten des Teihiehmers gespeichert sein zu mtissen und dort Speicheiplatz 
zu belegen. Soweit es im Rahmen von Kundendatenbanken beispielsweise von Mobilfunk- 
Netzbetreibem mSglich und aus datenschutzrechtlichen Grunden zuiassig ist, kSnnen solche 
Daten, evtl als Rumpfdaten, iibemommen werden, mn entsprechende Mitteilungen versenden 
zu konnen. hn letzteren Fall konnen Losnunomem oder persQnUche Glxickszahlen, die zufaUig 
oder beispielsweise nach astrologischen Grundsatzen ermittelt wurden, mit iibermittelt 
werden, um dem potentiellen Teilnehmer eine Teihiahme zu erleichtem, so daB er ggf. nicht 
selbst notwendigerweise Teibahmezahlen oder -zififem eingeben muB, um an einem Spiel 
teilnehmen zu k6nnen. 
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Ungeachtet der vorstehend eriauterten MOglichkeiten, insbesondere auch Spiel- oder Teilnah- 
mezahlen, bei Einrichtungen des Spielebetreibers abzuspeichem und per Mitteilung an (poten- 
tielle) Mitspieler zu versenden, kOnnen solche Zahlen natOrlich auch im Gerat des Teilneh- 
mers insbesondere bereits im richtigen Format oder eingebunden in eine entsprechende Teil- 
nahmemitteilung an einen Spielebetreiber gespeichert sein. Hierzu sind xlbliche Speicherein- 
richtungen in insbesondere mobilen Kommunikationseinrichtungen vorgesehen, wobei vor- 
zugsweise Einrichtungen zur entsprechenden Verwaltung, Organisation und/oder Fonnatie- 
rung von Teilnahmezahlen und/oder ganzen Teilnahmemitteilungen in einer solchen 
(mobilen) Kommunikationseinrichtung vorgesehen sind 

Gerade im Rahmen einer Registrierung oder ersten Teihiahme ist es insbesondere mOglich auf 
legale Weise persSnliche und voizugsweise auch spielebezogene Daten von Teilnehmem zu 
erfassen und in Speichereinrichtungen des Spielebetreibers und/oder des Mitspielers gespei- 
chert zu bevorraten. Dabd kann es insbesondere zur Identifikation und/oder Authorisation filr 
zukOnftige Spielteilnahmen von Vorteil sein, wenn Daten, die beim Spielebetreiber gespei- 
chert sind, und Dateo, die beim Mitspieler gespeichert sind, fOr eine zukflnftige Spielteihiah- 
me zusammengefOhrt und zum Spielebetreiber tlbemuttelt werden mtissen. Von besonderem 
Vorteil kann es dabei sein, weun die in den Speichoreinrichtungen beim Spieleteilnehmer ge- 
speicherten Daten und/oder Formate vom Spielebetreiber auf eine Anfirage und/oder Registrie- 
rung bin an den SpieleteifaiehmCT ttbennittelt wurdeu. 

Um sicher zu stellen, daB nur die z. B. mit der mit den Kosten belasteten Person identische 
Person mit entsprechenden peraonenbezogenen Daten, die beim Spieleanbieter und/oder 
Kommunikationseinrichtungen von Spieleteihiehmem gespeichert sein kfinnen, an Spielen 
teilnehmen kann, kann der ZugriflF auf solche oder Einsatz solcher Daten durch Zugangsbe- 
schrankungen, wie beispielsweise eine PIN, zusatzlich gesichert sein. Dies ermSgUcht insbe- 
sondere, daB verschiedene Personen mit denselben Kommunikationseinrichtungen an Spielen 
teilnehmen konnen und dabei sichergestellt ist, dafl Belastungen mit den Teihiahmegebuhren 
personenbezogen richtig erfolgen. 

Eine Animation oder Einladung zur Spielteihiahme, insbesondere einschlieBlich Spielinfor- 
mationen und/oder angebotenen oder vorgeschlagenra Losnummem/Spiel-ZTeihiahmezahlen, 
kann per Fax- Versand, Fax-Abruf, E-Mail und/oder SMS-Mitteilung erfolgen, wobei die tech- 
nischen Ausgestaltungen fur Individual- wie auch Massenrundsendungen vorgesehen sein und 
verfahrensgemSB genutzt werden kSnnen. Statt SMS kann auch EMS oder MMS oder Spra- 
cherkennung verwendet werden. SSmtUche solche t)bermittlungswege ermOgUchen es, daB 
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durch einfache Riicksendung evtl. unter Komplettierung mit spieleindividuellen und/oder per- 
sSnlichen Daten eine Spielteilnahme erfolgen kann. Insbesondere ist es im Rahmen der tech- 
nischen Realisierung vorgesehen, daB solche t^benmttlungen vom Spielebetreiber an (potenti- 
elle) Mitspieler fehlerlos, rechtssicher und wirtschaftlich erfolgen. 

Bei alien vorgenannten oder anderen Mitteilungsmedien, insbesondere aber auch bei der Ver- 
wendung von SMS, ist mit Vorteil eine Personalisienmg der einzelnen (SMS-) Sendungen 
vorgesehen, wozu vorrichtungsmSfiig die entsprechenden Einrichtungen in einem erfindungs- 
gemaBen S)^tem enthalten sind, Weiterhin ist es bevorzugt, wenn einrichtungs- und verfah- 
rensmaBig fiir eine variable Absenderkennung auf dem Display des Empfangers gesorgt wird. 
Dadnrch ist es moglich, beispielsweise eine „0190"-Nummer als Absendemummer zu uber- 
tragen, an die auf einfache Weise eine Riickantwort fiir eine Spielteilnahme erfolgen kann, so 
daB die Spielgebtihr oder -kosten dem Mobiltelefon-Vertragsinhaber aber dessen Telefonrech- 
nung in Rechnung gestellt werden kSnnen. D. h., dafi die tatsSchliche Absendemnmmer des 
Spielebetreibers verfahrensmSBig nicht tlbertragen wird, sondem eine Rtlckantwort-Nirmmer 
ubertragen wird. VorrichtungsmSfiig sind zur Realisierung dieser AusfUhrungsfonn der Erfin- 
dung Einrichtungen vorgesehen, mittels denen unabhSngig von einer tatsachhchen Absender- 
nununer eine Wunsch-Absendemununer als Rilckantwort-Nummer beim SMS-Versand Uber- 
tragen wird. Entsprechend nationalen Rechtsvorschriften ist hierflir eine allgemeine oder netz- 
betreiberspezifische Berechtigung fiar den SpieleanbieterZ-betreiber erforderlichenfalls einzu- 
holen oder vorzusehen. Statt SMS kann auch EMS oder MMS oder automatische Sprachmit- 
teilungserzeugung oder Spracherkennung verwoidet wa:den. 

Verfahrens- und votrichtungsmaBig kann femer mit Vorteil vorgesehen sein, wenn im Daten- 
bestand sogenannte Dubletten aussortiert werden, um nicht an ein und dieselbe Person mehre- 
re Einladungen zu einer oder Animationen fiir erne Spielteilnahme erfolgen. Dies ist insbeson- 
dere dann sinnvoU, wenn entsprechend den Spielregeln bei fruheren Spielen fiir einzelne 
Losnummem/Teilnahmezahlenkombinationen desselben Spielers jeweils ein gesonderter Da- 
tensatz verwaltet wird oder Kontaktdaten von potentiellen Mitspielem aus extemen Datenbe- 
standen verwendet werden, die dann mit eigenen Datenbestanden vorteilhafterweise vergli- 
chen werden. 

Die Einrichtungen und das Verfahren gemaB der vorUegenden Erfindung sind femer mit be- 
sonderen Vorteil so ausgestaltet, daB detaiUierte Versandprotokolle je Kommunikationsschritt 
und insbesondere je Auftrag/Teilnahme aufgezeichnet und gespeichert werden. Von besonde- 
rem Vorteil ist es, wenn solche ProtokoUe beim Spielebetreiber aufgezeichnet und gespeichert 
werden. Dabei wirkt sich auch gUnstig aus» daB beim SpielebetreiberZ-anbieter in vorteilhafter 
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Weise stationSre Speichereinrichtungen leicht mit entsprechmder Kapazitat bereitgestellt war- 
den kSnnen, um alle Protokolle aufeuzeichnen und zu verwalten. Als Bestatigung kann dann 
mit Vorteil an einen Spielteilnehmer/Mitspieler einfach eine Protokollnmmner iibermittelt 
werden, die mit wenig Speicherbedarf im GerSt des Spielteilnehmers/Mitspielers gespeichert 
werden kann. Entsprechend der technischen MQglichkeiten der mobilen GerSte ist es aber 
auch mSglich, darin die Spielteilnahme in geeigneter Weise, insbesondere fSlschungssicher, 
zu protokollieren. 

Bin weiterer besonderer Vorteil der vorliegenden Erfindnng besteht darin, daB sie nicht auf 
nationale Verbreitung beschrSnkt ist. Verfehrens- und vorrichtungsmaBig ist leicht 
vorzusehen, daB insbesondere auch ein Versand von Einladungen/Animationen zu Spielteil- 
nahme in inlandischen wie auch ausl&idischen, insbesondere Mobilfunk-Netzen erfolgen 
kann. 

Ein besonderer Vorteil der vorliegenden Erfimdung durch die Nutzung elektronischer Medien, 
insbesondere von SMS, EMS, MMS, Sprachmitteilungen, etc., besteht femer darin, daB inner- 
halb einer Stunde mehrere hunderttausend personalisierte SMS oder auch andere Medien in 
elektronischer Form versandt werden kOnnen. In vorteilhafter Weise kSnnen ftlr solche Ver- 
sandaktionm Zeiten genutzt werden, in denen die ratsprechenden Kommunikationsnetze oh- 
nehin nicht (optimal) ausgelastet sind, was insbesondere einen weiteren Vorteil bei der Preis- 
gestaltung zwischen Kommunikationsnetzbetreiber und Spielebetreiber ftlr die Kosten eines 
solchen Versandes bietet. So ist es beispielsweise mOglich, Einladungs-/Animations-SMS 
zwischen Mittemacht und z. B. 6.00 Uhr morgens zu versenden, wenn im Mobilfimkbereich 
ohnehin kaum eine Netzauslastung vorhegt. Statt SMS kann auch EMS oder MMS oder Spra- 
cherkennung/Sprachmitteilung (elefctronisch erzeugt bzw. verarbeitet) verwendet werden. 

Die vorstehende Wirtschaftlichkeit fSrdert, ist aber nicht ausschlieBlich Voraussetzung fur 
Einladungs-/Animation-Ihfonnations-Sendungen. So kOnnen in jedem Fall, insbesondere ent- 
sprechend den vorstehenden ErlSuterungen besonders wirtschafHich Produktnews, Sonderak- 
tionen und/oder Veranstaltungshinweise bzgl. Spielen zielgerichtet versandt werden. 

Insbesondere in Kombination mit einer mobilen Kommunikationseinrichtung bei Mitspielem, 
aber auch allgemein beispielsweise tlber einen stationary PC, ist im Rahmen einer Weiterbil- 
dung der Erfindung femer vorzugsweise vorgesehen, daB einer zu ilbermittelnden Grundmit- 
teilung beispielsweise als SMS oder E-Mail eine Teilnahmeinfonnationenmitteilung, z. B. in 
Form einer gesonderten Datei, beigefUgt oder daran „angehangt" ist. Im Fall von SMS spricht 
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man dann von MMS (Multimedia Messaging Service). Statt SMS kann auch EMS oder MMS 
Oder Spracherkennung verwendet werden. 

Die Grundmitteilung kann zunSchst samt Teilnahmeinformationenmitteilung vom Spielebe- 
treiber an Mitspielinteressenten oder potentielle Mitspieler tibamittelt werden. Dies kann im- 
aufgefordert oder auf Anfrage eines Spielinteressenten geschehen. Sowohl die Grundmittei- 
lung als auch die Teilnahmeinfonnationemnitteilung k6nnen aber auch bei Mitspielinteressen- 
ten gqspeichert sein. 

Die Grundmitteilung dient im wesentlichen zumindest teilweise der Mitspieleridentifikation, 
indem sic jedenfalls Absraderinfonnationen enthfllt Neben der Absender-Telefonnummer 
oder -E-Mail-Adresse kann dies beispielsweise eine PIN sein^ mittels der Mitspieler, die die- 
selbe Absender-Telefonnuimner oder E-Mail-Adresse nutzen, unterschieden und vor allem 
Kontoinfoimationen fur die Entrichtung der Teilnahmegeblihr zugeordnet weiden konnen. Im 
ttbrigen kann eine solche Grundmitteilung (nur) als Aufforderungs-, Anforderungs- oder Teil- 
nahmenachricht dienen, dh. eine reme ,,t)benmttlungstiSgerfunktion*' erflillen. 

Die Teihiahmeinfonnationenmitteilung enthSlt u.U, weitere Mitspielerdaten sowie die eigent- 
lichen Teiliiahmedaten. Die Kommunikation der Teilnahmeinformationenmitteilung kann 
multimedial ©rfolgen, d.h. Text-, Bild- und/oder Sprachmitteilungen enthalten. Weiterhin 
kann eine Teilnahmeinformationenmitteilung vom Spielebetreiber evtl. unaufgefordert an fra- 
here Mitspieler oder potentielle Mitspieler ttbermittelt oder von Mitspielinteressenten abgeru- 
fen werden. Weiterhin kann die loformationseinheit (2,B. eine Datei) der Teilnahmeinforma- 
tionenmitteilung allgemein gUltig gehalten oder personalisiert/individualisiert sein. Im letztere 
Fall werden vom Spielebetreiber in der Teihiahmeinformationenmitteilung bereits sp^fische 
Daten, wie beispielsweise firtihere oder „astrologische" Spiel- oder Teihiahmenummem als 
voreingestellte Auswahl angeboten. Vorrichtungs- und verfahrensmSBig kann auch vorgese- 
hen sein, daB Spielinteressenten ein Profil oder spezielle Wunschinfomiationen , Jiinterlegen'* 
kSnnen, worauf bei einer Obennittlung einer Teilnahmeinfonnationenmitteilungsdatei vom 
Spielebetreiber und Spielinteressenten eingegangen wird, wie z.B. Informationen liber die am 
seltensten gezogeaen Zahlen, die letzten Gewinnzahlen u.dgl. 

Grundsatzlich kaim aber auch eine Datei mit der Teihiahmeinformationenmitteilung beim 
Spielinteressenten/Mitspieler gespeichert sein, was insbesondere dann von Vorteil ist, wenn 
immer wieder mit denselben Zahlen an einen bestimmten Spiel teilgenommen werden soil. 
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Die multimediale Gestaltung der Teilnahmeinfonnationenmitteilimg ermoglicht femer eine 
besonders einfache Handhabung im Zusammenhang mit den flir eine Spielteilnahme erforder- 
lichen Infonnationen. Neben einer einfachen Festiegung von Spielteilnahmezahlen durch Ein- 
gabe als Text mittels einer Tastatur oder Bingabe oder Auswahl von Spielteilnahmezahlen 
beispielsweise in einer Grafik mittels Markierungseinrichtungen kSnnen so Spielteilnahme- 
zahlen, wie auch andere Infonnationen, auch akustisch eingegeben werden. Das Format der 
tatsSchlichen Eingabe bleibt in der Multimediadatei erhalten, was jedenfalls eine zusStzliche 
Rechtssicherheit schafft, wenn solche Mbraiationen einmal angezweifelt werden soUten. Zur 
einfachen Weiterveraibeitimg kSnnen jedoch akustisch eingegebene Lifonnationen mittels 
Spracherkennnngseiniichtungen in eixifachere beispielsweise reine Zeichenfonnate umgewan- 
delt werden. Die tatsSchliche ursprOngliche Tondatendatei kann aber in jedem Fall beim Spie- 
lebetreiber aufbewahrt werden. Sind fehlerhafte Dbemiittlungen von umgesetzten Tondateien 
ausgeschlossen, indem beispielsweise vor einem Versand von per Stimme eingegebenen 
Spielteihiahmezahlen diese dem Mitspieler optisch im eigenen GerSt angezeigt werden, damit 
er sie vor einem Versand bestatigen oder korrigieren kaim^ so kann auch grundsfitzlich nur das 
Ergebnis der per Spracheikennung in reine Zeichen umgewandelten akustischen Eingabe mit 
der Teilnahmeinformationenmitteilung tlbermittelt werden, die sogenannte Spiacherkeimung 
also im Gerat des Mitspielers stattfindoL Es smd jedoch auch aUe mSglichen Varianten und 
Kombinationen hinsichtlich der Plazierung und Funktion von Spracherkennungseinrichtungen 
samt optischer Kontrolleinrichtungen einsetzbar. 

Eine Trennung und damit getrennte Be- und Verarbeitbarkeit von Grundmitteilung und Teil- 
nahmeinformationenmitteilung stellt jedoch im Rahmen der vorrichtungs- und verfahrensma- 
Bigen Realisierung der vorliegenden Erfindxmg lediglich eine Variante oder Option dar. 
Selbstverstandlich kann auch eine Teilnahmeinformationenmitteilung alleine iiberadttelt wer- 
den und in gesicherter Form und ausreichender Weise die Teilnehmeridentifikation enthalten. 
Es kann auch tlber die Eingabe einer Teihiehmertelefiiummer, ein Los, Lottoschein etc. ftir ei- 
nen anderen Teilnehmer gebucht werden (Verschenken von Losen etc.). 

Der Versand multimedialer Mormationseinheiten, wie beispielsweise Dateien, kann wirt- 
schaftlicher erfolgen, als eine direkte Sprachkommunikation, die im Rahmen der Erfindung 
aber auch mSglich ist. Bei Verwendung einer Multimediadatei kann das GerSt eines Mitspie- 
lers eingerichtet sein, um beispielsweise allgraieine und/oder personalisierte/individualisierte 
Infonnationen "vorzulesen", wie uber in anderen technischen Bedreichen bereits bekannte 
elektronsiche vmd automatische Spracherzeugungseinrichtungen. Die Spracheingabe des Mit- 
q)ielers kann, wie bereits weiter oben erlSutert wurde, mittels Spracherkennungseinrichtungen 
insbesondore auch im GerSt des Mitspielers in rationeller Weise in zu fibermittelnde reine Zei- 
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chenfolgra umgesetzt werden. Wenn jedoch eine direkte Sprachkommunikation vorgesehen 
wird, zu der auf seiten des Spielebetreibers ein sogenannter Sprachcomputer eingesetzt kann, 
kann ein direkter Dialog erfolgen. Dabei kSnnen vom Spielebetreiber Spielteilnahmezahlen 
vorgeschlagen und vom Mitspieler auf einfache Weise bestatigt werden, Spielteilnahmezahlen 
vom Mitspieler akustisch eingegeben und seitens des Spielebetreibers bestatigt sowie seitens 
wiederum des Mitspiel^s riickbestStigt werden oder auf jegliche andere Weise im Dialog 
Spielteilnahmezahlen, die letztlich gelten sollen, ermittelt werden, wie z.B. durch Abfrage sei- 
tens des Mitspielers beim Spieleanbieter von seiten gezogenen Zahlen, zuletzt gezogenen 
Zahlen oder mittels eines Zufallsgenerators aktuell xmd individuell gezogenen Zahlen. Solche 
Auswahlen kfinnen jedoch, wie bereits vorher erlautert wurde, auch in Text- und/oder Bildfor- 
maten zwischen Mitspieler und Spielebetreiber ausgetauscht werden. 

GemSB einer weiteren Ausgestaltimg der vorliegeoden Erfindung kann vorrichtungs- imd ver- 
fahrensgemaB vorgesehen sein, daB Einrichtungen enthalten sind und genutzt werden, um ei- 
nem Mitspieler seine Spielteilnahme und seine Spieldaten einschliefilich der geltenden Spiel- 
teihahmezahlen automatisch in Form einer Rtlckabermittlung vom Spielebetreiber an den 
Mitspieler zu bestatigen. Dies kann insbesondere auch durch ein and^es Obennittlungsmedi- 
um erfolgen, als das t)bermittlungsmedium, flb^ das die Spielteilnahme ausgelOst wurde. So 
kann beispielsweise erne Bestatigung d^ Teihiahmedaten auf eine Spielteihiahme per SMS-, 
EMS- odor MMS-Versand in Form einer Nonnalpost- oder Telefax- oder E-Mail-Sendung er- 
folgen. Je nach Spieh^gel und/oder rechtlichen Brfoidenussen kann eine gfUtige Spielteilnah- 
me von einer Rticksendung der Best&tigungssendung abhSngig sein. Damit kdnnte eine eigent- 
liche Spielteihiahme beispielsweise unterwegs mit einem Mobiltelefon (Handy) erfolgen und 
die tatsSchliche Spielteihiahme wQrde durch die Rticksendung der BestStigung ausgel5st. 
Zwar ware der Aufwand fUr somit insgesamt wenigstens drei Ubermittlungen relativ hoch, je- 
doch wtirde damit aber auch eine sehr hohe, letztUcht absolute Sicherheit und damit Schutz 
vor Lxttlmem und MiBbrauch erreicht. Der Versand von Bestatigungsmitteilungen vom Spie- 
lebetreiber an einen Mitspieler ist dabei ebenso automatisiert moglich, wie die Auswertung 
und Erfassung der Rticksendung dieser BestStigung vom Spielteihiehmer an den Spielebetrei- 
ber, Ohne Probleme kann namlich beispielsweise eine SMS-Sendung automatisch in eine Te- 
lefax umgewandelt und damit mit Standardinfonnationen kombiniert werden, so daB ein For- 
mular entsteht, das automatisch versandt werden kann und sSmtliche erfordCThchen Informa- 
tionen enthait. SelbstverstSndUch kann z.B. aus einer SMS-Mitteilung auch ein normaler Brief 
oder eine normale E-Mail automatisiert ohne groBen Aufwand erstellt werden. Aber auch mit- 
tels optischer Zeichenerkennung erfaBte Telefexe und Normalbriefe oder E-Mails kSnnen auf 
automatische Art und Weise in jeghche andere Sendungsfonn, wie beispielsweise auch in 
SMS, umgewandelt werden. Damit konnen Teibahmedaten per Telefax, Nonnalpostbrief 
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Oder E-Mail vereinbart und per SMS-Mitteilung ftr einzelne Spiele als geltend bestatigt wer- 
den. Statt SMS kann auch EMS oder MMS oder Spracherkennung/Sprachmitteilung (elektxo- 
nisch, insbesondere automatisch erzeugt bzw. verarbeitet) verwendet werden. 

Fiir den besonders bevorzugten Fall, daB die Teilnahme eines Mitspielers fiber ein mobiles 
Konmmnikationsendgerat erfolgt, ist es nattlrlich nicht erforderlich, daB auf Seiten des Spiele- 
anbieters eb^ofalls ein mobiles Kommunikationsendgerat eingesetzt wird. Viehnehr sind dort 
Einrichtungen vorgesehen, die insbesondere eine Vielzahl von Verbindungen parallel verar- 
beiten kSimen. Diese Kommunikationseinrichtungen beim Spielebetreiber stellen Schnittstel- 
len zu dessen DatenveFarbeitungs- und -verwaltungseiniichtungen dar. Es ist dabei femer 
nicht erforderlich, dafi auf der Seite des Spielebetreibers zentrale Einrichtungen eingesetzt 
werden, sondem es kdnnen ohne weiteres regional oder nach technischen Spezifikationen von 
Mobiliiinknetzen aufgeteilte Einxichtungen zum Einsatz kommen. 

Vorstehend wurde im wesentlichen darauf Bezug genommen, daB die Spielteihiahme fiber 
mobile Kommunikationsendgerate erfolgen kann. Das erfindungsgemaBe System und Verfah- 
ren ist im Einzehien jedoch nicht darauf beschrSnkt. Von besonderem Vorteil ist es, wemi 
auch stationar gebundene Ger9,te emgesetzt werden k6nnen, wie im Rahmen einer Weiterbil- 
dung der vorliegenden Erfindung vorgesehen ist. Dazu kann auf euifache Weise eine Kommu- 
nikation in Festnetzen per SMS (auch: Short Messaging Service) genutzt werden. Dabei wer- 
den Kurznachrichten zuverlSssig und schnell auch aus Festnetzen irnd in Festnetze zugestellt, 
unabhangig davon, ob der Kommunikationspartner ein Mobil- oder Festnetztelefon besitzt. 
Auch bei Verwendung von FestnetzendgerSten konnen sSmtliche Kosten, d.h. die reinen 
Kommunikationskosten und die Spielgebfihren (z.B. fiber vorgegebene Eigenschafteai der 
Nummer, an die die Spielteihiahme geschickt wird, wie beispielsweise eine "0190"-erNum- 
mer) fiber die monatliche Telefonrechnung abgerechnet werden. Statt SMS kann auch EMS 
Oder MMS oder Spracherkennung/Sprachmitteilung (elektronisch, insbesondere automatisch 
erzeugt bzw. verarbeitet) verwendet werden. 

Um SMS-Mitteilungen versenden und empfangen zu kOnnen, reicht ein analoger Festnetzan- 
schluB aus. Beispielsweise kSnnen bereits heute imter Ortsnetzanschlfissen der Deutschen Te- 
lekom Oder der KomTel SMS-Mitteilungen genutzt werden, wenn beim Mitspieler Rufiium- 
memfibermittlung und Rufiiummemanzeige (CliP) gerSteabhangig mOglich und freigeschal- 
tet sind. Statt SMS kann auch EMS oder MMS oder Spracherkennung/Sprachmitteilung (elek- 
tronisch, insbesondere automatisch erzeugt bzw, verarbeitet) verwendet werden. 
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Sowohl im Zusammenhang mit Festnetzgeraten als auch mit mobilen GerSten sind femer mit 
Vorteil SMS-in-Sprache- und Sprache-in-SMS-Dienste im Rahmen der vorliegendea Erfin- 
dung integrierbar und erleichtem die Handhabung und somit Spielteilnahme. Insbesondere 
werden dadurch auch Gerate, die nicht fiir SMS-Mitteilungen in schrifUicher Form ausgelegt 
sind^ dadurch ebenfalls einsetzbar, um an erfindungsgemSBen Spielen teihiehmen zu kOnnen. 
SelbstverstSndlich sind auch Transformationen zwischen anderen Obertragungs- und Mittei- 
lungsstandards, wie beispielsweise in und von E-Mails, im Rahmen der vorliegenden Erfin- 
dung enthalten und mSglich. Statt SMS kann auch EMS oder MMS oder Spracherken- 
nung/Sprachmitteilung (elektronisch, insbesondere automatisch erzeugt bzw. verarbeitet) ver- 
wendet werden. 

Im Rahmen der vorliegenden &:faidung liegt es auch, wenn die Teilnehmeridentifizierung 
tlber Spracherkennung oder auf Fingerabdruck od^ andere individuelle teihiebmermerkmale 
auf emer Tastatur zB. Mobiltelefon, Laptop, Pahn, etc. erfolgt. 

Die Fig. 4 zeigt eine schematische Darstellung eines Ausfuhrungsbeispiels des Systems fiir 
Lotto- und Lotteriespiele, wpraus auch Verfahrensabl&ufe ersichtlich sind. 

Ein mobiles EndgerSt 1 , wie beispielsweise ein Mobiltelefon, fimgiert als Kommunikations- 
einrichtung K auf Seiten des Teilnehmers/Spielers. Technisch kann dieses Endgerat 1 ausge- 
stattet Oder gestaltet sein wie das Mobiltelefon gesxM der Fig. 1 oder das Mobiltelefbn gemSfi 
der Fig. 2. Es kann aber auch jegliches andere mobile EndgerSt Verwendung finden, das zur 
Kommunikation in einem Mobilfunknetz ausgelegt oder eingerichtet ist Die MSglichkeiten 
hieizu sind dem Fachmann ohne weiteres bekannt, so dass auf die Vielzahl der MSglichkeiten 
nicht detailliert eingegangen werden braucht. So ist beispielsweise der Einsatz von sogenann- 
ten Palms, PDAs, Laptops mit Mobilfunknetzkarten, etc. ebenfalls mSglich, wemi auch die 
besonders weit verbreiteten Handys oder Mobiltelefone fur die vorliegende Erfindung insbe- 
sondere auch wegen ihrer Wirtschafllichkeit und grossen Verbreitung von spezieller Bedeu- 
tung sind und die Erfindung eben genau wegen dieser grossen Verbreitung von Handys und 
Mobiltelefonen bedeutsam ist 

For das erfindungsgemSBe Teihiahmesystem und -verfahren an Lotto- und Lotteriespielen ist 
neben der Teihiehmer-Kommunikationseinrichtung K noch die Betriebseinrichtung B fiir die 
Koromunikation sowie die Verwaltungseinrichtung V fur die Spieledaten erforderlich. Die 
Betriebseinrichtung B kann bei einem Netzbetreiber, oder aber auch bei einem Spieleanbieter 
hegen und dient als Gegenstelle fiir die teilnehmerseitige Kommunikationseinrichtung K. Das 
Ergebnis der Kommunikation, sei es eine Spielanimation oder -teilnahme, wird in der Verwal- 
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tungseimichtung V aufgenommen \md ausgewertet, wie vorzugsweise auch das Spiel, dessen 
Ergebms(se) und Gewiim(e) gehandhabt, ermittelt und wieder an die teilnehmerseitige Kom- 
munikationseinrichtung K oder ttber deren Kennung direkt dem Teibiehmer/Spieler bereitge- 
stellt wird/werden. Letzteres geschieht wieder uber die Betriebseinrichtung B sowie in dieser 
zur Verfiigung stehenden Daten. Die filr die technische Realisienmg der vorliegenden Erfin- 
dung, sowohl vorrichtungsmaBig, als auch verfahrensmMBig, erforderlichen Speicher- und 
Verabeitungseinrichtungen sind je nach Verfugbarkeitsanfordeningen von Daten und Informa- 
tionen sowie Verarbeitungskompetenz der teilnehmerseitigen Konmnmikationseinrichtung K, 
der Betriebseinrichtung B und/oder der Verwaltungseinrichtung V zugeordnet. Weitere Spei- 
cher- und Verabeitungseinrichtungen sind je nach Verfilgbarkeitsanforderungen von Daten 
und Monnationen sowie Verarbeitungdcompetenz eventuell einer gesonderten Spielebetrei- 
bereinrichtung G zugeordnet, die in einem Datenaustaosch mit einerseits der Verwaltungsein- 
richtung V und andererseits der Betriebseumchtung B steht, die wiederum die Kommunikati- 
on mit der teifaiehmerseitlgen Konomunikationseinrichtung K und damit letztlich zumindest 
tlber deren Kennung und/oder Ein-Ausgabem6glichkeiten und/oder Abrechnungskonto mit 
dem Teihiehmer selbst handhabt 

Die AblSufe des Ausi&hrungsbeispiels des Teihiahmeverfahrens sind in der Fig. 4 eingezeich- 
net und beschriftet. Dies und die ebenMs angegebenen Funktionalitaten dieses AusfOhrungs- 
beispiels des Teihiahmesystems verdeutlichen filr einen Fachmann eindeutig und ofane weite- 
res die technischen Merkmale, die vorrichtungs- und verfahrensm&Big zur Realisienmg der 
Erfindung vorgesehen sind. 

Lediglich der weiteren ErgSnzung halber wird noch darauf hingewiesen, dass eine weitere 
MQglichkeit zur Teikiehmer-/Spieleridentifikation in der Verwendung von IMSI besteht. Die- 
se AbkOizung bedeutet "international mobile subscriber identifier" und besteht technisch in ei- 
nem international eimnaligen Teilnehmerkennzeichen. Zum Beispiel findet sich eine solche 
IMSI auch auf Pre-Paid-Karten. 

Es ist lediglich ein Vorteil der vorliegenden Erfindung, dass nicht nur mobile Endgerate spie- 
lerseitig ftir eine Teilnahme eingesetzt werden kSnnen, sondem dass auch andere Kommuni- 
kationsnetze, wie z.B. sogenannte Festnetze, das Internet u.a,, zusStzlich zu Mobilfiinknetzen 
verwendet werden konnen, Der Kem der Erfindung besteht eben darin, dass Mobilfiinknetze 
und entsprechnd mobile Endgerate, die in solchen Netzen betrieben werden, filr die Teihiah- 
me an Lotto- und Lotteriespielen eingesetzt werden. 
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Die vorliegende Erfindung sowie alle ihre Aspekte sind nicht auf die Merkmale und Merk- 
malskombinationen der vorbeschriebenen und in der Zeichnung gezeigten Ausfiihrungsbei- 
spiele beschrankt. Die einzelnen Aspekte, Merkmale und Merkmalskombinationen der vorlie- 
genden Erfindung im Rahmen d©r in den vorliegenden Unterlagen offenbarten Ausgestaltun- 
gen, Merkmale und Funktionen sind sowohl jeweils einzeln, als auch in ihren Kombinationen 
umsetzbar und schutzwiirdig. Neben den in den vorliegenden Unterlagen enthaltenen allge- 
meinen und konkreten Angaben zur Realisierung eines erfindungsgemSBen Glttcksspiels ge- 
hSren zum Umfang der Erfindung auch alle Variationen, Modifikationen, Substitutionen und 
Kombinationen, die der Fachmann obne wdteres aus den Unterlagen selbst und/oder unter 
Hinzuziehung seines Fachwissens erkemien kann. 
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Ansprfiche 



1 . Teilnahmesystem fur Lotto- und Lotteriespiele, dadurch gekermzeichnet, dass elektroni- 
sche mobile Teilnehmereinrichtungen vorgesehen sind, mittels denen ein Teilnehmer an 
einem solchen Spiel Teilnahme- und/oder Teilnehmerdaten selbst an Einrichtungen eines 
Spieleanbieters oder -betreibers tlbermittela kann. 

2. Tdlnahmesystem nach Anspruch 1 , dadurch gekennzeicfanet, dass die elektronischen mo- 
bilen TeikLehmereinrichtungen cine Komniunikatiomeiimchtimg (K) enthalten, und dass 
die Einrichtungen eines Spieleanbieters oder -betreibers Verwaltungseinrichtung (V) ent- 
halten, und dass eine Betriebseinrichtung (B) fOr die Obennittlung von Teilnahme- 
und/oder Teilnehmerdaten zwischen der Kommunikationseinrichtung (K) und der V^- 
waltungseinrichtung (V) vorgesehen ist. 

3. Teilnahmesystem nach Anspruch 2, dadurch gekemizeichnet, dass zwischen der Betriebs- 
einrichtung (B) und der Verwaltungseinrichtung (V) eine Spielebetreibereinrichtung (G) 
vorgesehen ist, liber die zumindest ein Teil der iDbennittlungen, Transaktionen und/oder 
Verarbeitungen der Teilnahme- und/oder Teihiehmerdaten erfolgt. 

4. Teihiahmesystem nach einem der AnsprUche 2 oder 3, dadurch gekennzeichnet, dass die 
Kommunikationseinrichtung (K), Betriebseinrichtung (B) und/oder Verwaltungseinrich- 
tung (V) flir SMS, EMS oder MMS oder Spracherzeugung oder Spracherkennung ausge- 
legt sind. 

5. Teilnahmesystem nach einem der vorhergehenden Anspriiche, dadurch gekennzeichnet, 
dass die elektronischen mobilen Teilnehmereinrichtungen ein Handy oder Mobilfimkend- 
gerat (1) sind. 

6. Teilnahmeverfahren fiir Lotto- und Lotteriespiele, dadurch gekennzeichnet, dass ein Teil- 
nahmesystem nach einem der vorhergehenden Anspriiche verwendet wird. 

7. Teilnahmeverfahren nach Anspruch 6, dadurch gekemizeichnet, dass Teilnahme- 
imd/oder Teilnehmerdaten automatisch mittels einer Kennung der Kommunikationsein- 
richtung (K) in der Betriebseinrichtung (B) und/oder Verwaltungseimichtung (V) einem 
individuellen Teilnehmer zugeordnet werden. 
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8. Teilnahmeverfahren nach Anspruch 7, dadurch gekennzeichnet, dass filr eine Spielteil- 
nahme eine gesonderte Teilnahmeberechtigung in die Kommunikationseinrichtung (K) 
eingegeben und von dieser zur Betriebseinrichtung (B) und/oder Verwaltungseinrichtung 
(V) libertragen und vorzugsweise rackbestatigt an die Kommunikationseinrichtung (K) 
werden muss. 

9. Teilnahmeverfahren nach einem der Ansprttche 6 bis 8, dadurch gekennzeichnet, dass die 
Kosten fOr die Teihiahme oder der Einsatz tlber die Abrechnung der Betriebskosten der 
Kommunikationseinrichtung (K) erfolgt, wozu entsprechende Erfassungseimichtungen 
auf Seiten des Teihiehmers und/oder des Spielanbieters, insbesondere in oder im Zusam- 
m^ang mit der Betriebseinrichtung (B) und/oder Verwaltungseinrichtung (V) vorgese- 
hen sind. 

10. Teilnahmeverfahren nach einem der Anspruche 6 bis 9, dadurch gekennzeichnet, dass 
allgememe und/oder individuellen Gewimiinfonnationen, 

allgCTieine und/oder individuellen Spieleinformationen, und/oder 
allgemeine und/oder individuellen Spielaufiforderungen 

tiber die Kommunikationseimichtung (K\ insbesondere ein Mobiltelefon und vorzugs- 
weise als SMS, bevorzugt automatisch, vom Spielanbieter, insbesondere in oder im Zu- 
sammenhang mit der Betriebseinrichtung (B) und/oder Verwaltungseinrichtung (V), zum 
Teilnehmer oder hiteressenten bereitgestellt weiden. 

1 1 . Teihiahmevafahren nach einem der Ansprttche 6 bis 10, dadurch gekeimzeichnet, dass 
eine Gewinnauszahlung insbesondere automatisch mittels einer Kemiung der Kommuni- 
kationseinrichtung (K) in der Betriebseinrichtung (B) und/oder Verwaltungseinrichtung 
(V) einem individuellen Teilnehmer zugeordnet und/oder an diesen ausbezahlt werden. 

12. Teihiahmeverfahren nach Anspruch 11, dadurch gekemizeichnet, dass eine Gewinnaus- 
zahlung insbesondere automatisch auf das Konto fiir die Abrechnung der Betriebskosten 
der Kommunikationseinrichtung (K) oder ein damit korreliertes Konto des teihiehmers 
erfolgt. 

13. Teilnahmeverfahren nach einem der Ansprttche 6 bis 12, dadurch gekennzeichnet, dass 
die Teihiahme- und/oder Teihiehmerdaten enthalten einen Spieleinsatz, eine Mitspieldau- 
er, eine gesonderte Teilnahmeberechtigung, hiformationen zur Feststellung von fttr Abga- 
ben zustandigen Einrichtungen und/oder TeihiahmezeicheiL 
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14. Teilnahmeverfahren nach einem der Anspruche 6 bis 13, dadurch gekennzeichnet, dass 
Teilnahme- und/oder Teilnehmerdaten ganz oder teilweise und/oder Kosten und/oder Ge- 
wime iiber eine mobile Speichereinrichtung in der Kominunikationseinrichtung (K), ins- 
besondere eine Pre-Paid-Karte oder eine SM-Geldkarte oder eine Kredit-, Geld- oder 
Kundenkarten vorgegeben und/oder verwaltet werden. 

15. Teilnahmeverfahren nach einem der Ansprttche 6 bis 14, dadurch gekennzeichnet, dass 
von der Betriebseimichtung (B) oder tlber letztere von der Verwaltungseinrichtung (V) 
auf Anforderung oder unaufgefordert Teihiahmedaten als Angebot an die Kommunikati- 
onseinrichtung (K) ubennittelt werden. 

16. Teibiahmeverfahren nach einem der AnsprQche 6 bis 15, dadurch gekennzeichnet, dass 
Versandprotokolle vorzugsweise je Kommunikationsschritt und insbesondere je 
Auftrag/Teilnahme aufgezeichnet und ge^eichert werden in der Kommunikationsein- 
richtung (K), Betriebseinrichtung (B), der Verwaltungseinrichtung (V) und/oder Spiele- 
betreibereiniichtung (G). 
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